
Al-Tarbiyah: Jurnal Ilmu Pendidikan Islam
Vol. 1 No. 4 Oktober 2023e-ISSN: 2988-2265, p-ISSN: 2988-2257, Hal 211-220DOI: https://doi.org/10.59059/al-tarbiyah.v1i3.434

Received Juli 30, 2023; Revised Agustus 30, 2023; Accepted September 18, 2023
* Emelia, oppoamelia485@gmail.com

Pengaruh Metode Role Playing Terhadap Hasil Belajar SKI Di Kelas
VI MI Istiqomah Sako Kecamatan Pangean Kabupaten Kuantan

Singingi Riau

Emelia¹, Arifmiboy², Charles³, Darul Ilmi⁴
1-4Program Studi Pendidikan Agama Islam, Fakultas Tarbiyah dan Ilmu Keguruan,

Universitas Islam Negeri Sjech M. Djamil Djambek Bukittinggi
Email: oppoamelia485@gmail.com¹, arifmiboy@uinbukittinggi.ac.id², darulilmi@uinbukittinggi.ac.id⁴

Abstract. The research is motivated by the low grdae VI studensts of MI Istiqomah Sako in the subject of
islamic cultural history. The can be seen from the low midtrem exam scores and the way of learning in the
learning process of islamic cultural history. In the learning proces educators tend to only use conventional
learning methods so that learning is less attractive to students. One effort that can overcome this is the
learning process using the role playing methods to improve student learning outcomes. This study aims to
determine how much influence the use of the role playing methods has on the the learning outcomes of
islamic cultural history of students in calss VI MI Istiqomah Sako Pangean district Kuantan Singingi
regency Riau. The research is a quantitative research with a quasi eksperimental type with the non
Eqiuvalent control group design. The sample in this study was in class VI consisting of two experimental
classed and the control class. The result of the study stated that the calculation of the hypothesis test using
the SPSS t-tets. The result of the calculation is that the propability value is Sig.(2-tailed) 0.00<0.05 thet it
is accepted. From these result it can be concluded that there is an influeence of the role playing methods
on leraning outcomes of islamic cultural history in the material of Sunan Kalijaga in class VI MI Istiqomah
Sako Pangean District, Kuantan Singingi Regency Riau.
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Abstrak. Penelitian ini dilatar belakangi oleh masih rendahnya nilai siswa  kelas VI MI Istiqomah Sako
pada mata pelajaran Sejarah Kebudayaan Islam hal ini terlihat dari rendahnya nilai Ujian Tengah Semester
dan cara belajar pada proses pembelajaran Sejarah Kebudayaan Islam. Dalam proses pembelajaran pendidik
cenderung hanya melakukan metode pembelajaran dengan konvesional saja sehingga pembelajaran kurang
menarik bagi siswa. Salah satu upaya yang dapat mengatasi hal tersebut yaitu proses pembelajaran dengan
menggunakan metode role playing untuk meningkatkan hasil belajar siswa.  Penelitian ini bertujuan untuk
mengetahui seberapa besar pengaruh penggunaan metode role playing terhadap hasil belajar Sejarah
Kebudayaan Islam siswa di kelas VI MI  Istiqomah Sako Kecamatan Pangean Kabupaten Kuantan Singingi
Riau.  Penelitian ini merupakan penelitian kuantitatif dengan jenis quasi eksperimen dengan desain The
Non Equivalent Contol Group Desain. Sampel pada penelitian ini kelas VI terdiri dari dua kelas pada kelas
eksperimen dan kelas kontrol. Hasil penelitian menyatakan bahwa perhitungan uji hipotesis dengan
menggunakan SPSS uji-t.  Hasil perhitungan bahwa nilai proabilitas sig. (2-tailed) 0,00 < 0,05 maka
diterima .Dari hasil tersebut dapat disimpulkan bahwa terdapat pengaruh metode role playing terhadap hasil
belajar Sejarah Kebudayaan Islam pada materi Sunan Kalijaga di kelas VI MI Istiqomah Sako Kecamatan
Pangean Kabupaten Kuantan Singingi Riau.

Kata Kunci: Metode Role Playing, Hasil Belajar, SKI
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LATAR BELAKANG

Pembelajaran merupakan suatu kombinasi yang tersusun meliputi unsur-unsur

manusiawi, material, fasilitas, perlengkapan prosedur yang saling mempengaruhi untuk

mencapai tujuan pembelajaran.(Andy Riski Pratama, 2022) selain itu pembelajaran dapat

diartikan  proses interaksi siswa dengan guru dan sumber belajar pada suatu lingkungan

belajar (UU Sisdiknas No. 20 Tahun 2003).  Belajar mengajar merupakan suatu kegiatan

yang bernilai edukatif. Nilai-nilai edukatif mewarnai interaksi yang terjadi antara guru

dan siswa. Interaksi yang bernilai edukatif ini dikarenakan kegiatan belajar mengajar

yang dilakukan, diarahkan untuk mencapai tujuan yang telah dirumuskan sebelum

pengajaran dilakukan.(Syaiful Bahri Djamarah, 2010)

Pembelajaran sejarah kebudayaan Islam merupakan usaha sadar yang dilakukan

oleh guru untuk memberikan pengetahuan kepada peserta didik tentang peristiwa-

peristiwa penting yang terjadi dalam peradaban Islam beserta tokoh-tokohnya dengan

tujuan untuk perubahan tingkah laku siswa kearah perubahan tingkah laku yang mulia.

Mempelajari sejarah kebudayaan Islam kita akan mendapatkan  suatu pemahaman dan

informasi mengenai sejarah Rasulullah sallalhu ‘alaihi wassallam, para sahabat, tabi’in,

tabi’ut tabi’in serta usul-usul khazanah budaya serta kekayaan di berbagai bidang lainnya

yang pernah di peroleh oleh umat Islam terdahulu, selain itu generasi muda dapat

mengambil keteladanan para tokoh-tokoh Islam yang bijaksana melalui Sejarah

Kebudayaan Islam.

Metode-metode mengajar sangat diperlukan oleh para pendidik, sebab berhasil

atau tidaknya siswa belajar sangat tergantung pada tepat atau tidaknya metode mengajar

yang digunakan oleh guru, dan keberadaan cara atau metode pengajaran menunjukkan

kedudukan pentingnya metode dalam system pembelajaran seperti hlnya pembelajaran

dalam sejarah kebudayaan Islam.

Salah satu metode yang juga efektif yaitu role playing yang berarti bermain peran

Keberhasilan siswa dalam menghayati peran akan menetukan apakah siswa paham dan

mengerti tokoh yang diperankan dalam suatu materi pembelajaran dan siwa dapat

merasakan kembali sejarah masa lampau dalam bermain peran sehingga akan

meningkatkan hasil pembelajaran karena siswa mampu memahaminya secara sempurna.
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MI Iatiqomah Madrasah yang berbasiskan Islam sekolah swasta ilmu pengetahuan

umum dan ilmu pengetahuan agama Islam. Salah satu mata pelajaran Islam yaitu mata

pelajaran SKI dari kelas I hingga kelas VI, pembelajaran SKI kelas VI terbagi menjadi

dua kelas, kelas A dan kelas B yang masing-masing berjumlah 21 siswa yang jumlah

keseluruhan kelas VI 42 siswa, ya dibawah KKM, dimana KKM nya yaitu 75.

Maka penulis asumsikan rendahnya hasil belajar siswa karena metode yang

digunakan oleh guru dipandang belum tepat untuk meningkatkan hasil belajar, media

pembelajaran yang kurang memadai untuk menunjang keberhasilan belajar dan

kurangnya motivasi belajar peserta didik untuk menunjang meningkatnya hasil belajar.

Penulis ingin mengetahui lebih lanjut apakah dengan metode role playing dapat

meningkatkan  hasil belajar SKI kelas VI di MI Istiqomah Sako dengan melaksanakan

penelitian yang berjudul: “Pengaruh Metode Role Playing Terhadap Hasil Belajar SKI Di

Kelas VI MI Istiqomah Sako Kecamatan Pangean Kabupaten Kuantan Singingi Provinsi

Riau”.

METODE PENELITIAN

Sesuai dengan masalah yang dikemukakan sebelumnya, maka jenis penelitian ini

adalah penelitian eksperimen. Penelitaian eksperimen merupakan penelitian yang ingin

menguji coba sesuatu dengan cara mengontrol beberapa hal untuk melihat hasil dari yang

di uji cobakan tersebut.

Dari penelitian eksperimen ini penulis mengambil desain Quasi Experimental

(Eksperimen Semu/Kuasi) merupakan eksprimen yang melakukan kontrol dengan tipe

The Non-Equivalent Control Group Desain sampel dibagi menjadi dua kelompok kelas

kontrol dan kelas eksperimen,desain kuasi ini merupakan eksperimen yang melakukan

kontrol terhadap beberapa variabel non eksperimental serta ada kelompok kontrol dan

kelompok kooperatif untuk memahami efek perlakuan.(Latipun, 2015)

Tujuan dari penelitian desain eksperimen kuasi yaitu untuk mendapatkan

informasi yang merupakan perkiraan  dari informasi yang didapat dari eksperimen yang

sebenarnya dengan keadaan yang tidak memungkinkan untuk mengontrol atau

memanipulasi semua variabel yang relevan.
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HASIL DAN PEMBAHASAN

Dari kegiatan pembelajaran yang menggunakan metode role playing di kelas VI

MI Istiqomah Sako. Data hasil belajar  siswa tersebut diperoleh dari hasil posttest setelah

dilaksanakannya pembelajaran dengan metode role playing pada mata pelajaran SKI pada

materi kepribadian Sunan Kalijaga. Tes hasil belajar yang di ikuti oleh kelas VI A dari

kelas eksperimen dan kelas VI B  dari kelas kontrol. perhitungan data tes hasil belajar

kedua kelas sampel pre-test dan post-test peneliti menggunakan bantuan SPSS sebagai

berikut:

Tabel 1 Hasil Perhitungan Data Tes Hasil Belajar Kedua Kelas Sampel

Descriptive Statistics

N
Minimu

m
Maximu

m Mean Std. Deviation
Pre-Ek 21 40 80 53.62 10.740

Post-Eks 21 70 100 88.10 9.148

Pre-kontrol 21 42 80 55.10 10.663

Post-Kontrol 21 45 80 62.62 10.322

Valid N (listwise) 21

Sumber output SPSS

Hasil perhitungan data di atas, maka dapat dilihat adanya perbedaan antara nilai

kelas post-test kontrol dan nilai post-test eksperimen. pada nilai pro-test kontrol rata-rata

nilai 62,65 yang menggunakan metode konvensional. Sedangkan post-test nilai kelas

eksperimen terdapat nilai rata-rata 88,10 yang menggunakan metode role playing Maka

dapat di  simpulkan bahwa nilai hasil belajar menggunakan metode role playing lebih

tinggi dari pada hasil belajar menggunakan metode konvensional.

a. Analisi Data

1. Uji Normalitas

Uji normalitas dilakukan terhadap dua data yaitu postestt kelas eksperimen dan

kelas kontrol. Uji normalitas uji normalitas ini memiliki tujuan agar dapat

mengetahui apakah sampel berdistribusi normal, dalam uji normalitas

menggunakan bantuan SPSS sebagai berikut.
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Tabel 2 Uji Normalitas

Kolmogorov-Smirnov Shapiro-Wilk
Statistic Df Sig. Statistic Df Sig.

Hasi
l

eksperimen .194 21 .038 .913 21 .063
Kontrol .194 21 .038 .913 21 .063

Sumber output SPSS

Berdasarkan tabel 2 terdapat data normalitas kelas eksperimen dan kelas

control, pada kelas control terdapat sig. 0,63 dan pada kelas control terdapat sig.

0,63 yang berarti kedua variabel memiliki nilai sig. lebih besar dari 0,005 maka

dapat disimpulkan bahwa hasil dari kelas eksperimen dan kelas control data

berdistribusi normal.

2. Uji homogenitas

Diketahui bahwa hasil perhitungan uji homogenitas variansi kedua kelas

sampel memakai uji Barlettd menggunakan bantuan SPSS dimana dapat dilihat

pada tabel berikut:

Tabel 3 uji Homogenitas

Test of Homogeneity of Variances

Levene
Statistic df1 df2 Sig.

hasil
belajar

SKI

Based on Mean .607 1 40 .440
Based on Median .714 1 40 .403

Based on Median and
with adjusted df

.714 1 40.000 .403

Based .669 1 40 .418
Sumber output SPSS

Berdasarkan pehitungan tabel 3 di atas diperoleh nilai sig. 0,440> 0,05. Nilai

signifikansi lebih dari 0.05 bahwa dapat disimpulkan bahwa  siswa kelas control

dan kelas eksperimen berasal dari populasi yang mempunyai varians yang sama

atau kedua kelas tersebut homogen.

3. Uji Hipotesis

Setelah diketahui bahwa kedua kelas berdistribusi normal dan homogen,

maka selanjutnya dilakukan uji hipotesis dengan uji-tdengan bantuan SPSS.
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hasil perhitungan uji-t pada kelas sampel diperoleh bahwa   terdapat pengaruh

metode rolre playing pada materi Sunan kalijaga sebagai berikut

a. Terdapat pengaruh yang signifikan penggunaan metode role playing pada

tabel sebagai berikut.

Tabel 4 Pengaruh penggunaan  metode role playing

Independent Samples Test
t-test for Equality of Means

Sig. (2-
tailed)

Mean
Difference Std. Error Difference

Hasil
Belajar

Equal
variances
assumed

.000 25.714 2.967

Equal
variances

not
assumed

.000 25.714 2.967

Sumber output SPSS

Berdasarkan tabel 4 penggunaan metode role playing terdapat

pengaruh yang signifikan yaitu sig. (2-tailed) 0,00 < 0,05 maka dapat

diterima. Dapat disimpulkan bahwa metode role playing berpengaruh untuk

meningkatkan hasil belajar SKI siswa.

b. Terdapat perbedaan hasil belajar SKI menggunakan metode role playing

dengan metode konvensional di kelas VI MI Istiqomah Sako

Tabel 5 Perbedaan hasil belajar eksperimen dan kontrol

Group Statistics

Metode N Mean
Std.

Deviation
Std. Error

Mean
Kelas post test role playing 21 88.33 8.851 1.931

Konvensional 21 62.62 10.322 2.252

Bedasarkan tabel di atas terdapat perbedaan hasil belajar menggunakan

metode role playing dengan metode konvensional mean pada kelas A

menggunakan role playing 88,33 sedangkan pada kelas B yang menggunakan
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metode konvensional 62, 62. dapat disimpulkan bahwa terdapat perbedaan hasil

belajar kelas yang menggunakan metode role playing dengan konvensional.

c. Hasil Belajar penggunaan metode role playing lebih baik dari pada

penggunaan metode konvensional di Kelas VI MI Istiqomah Sako dapat

dilihat pada tabel berikut.

Tabel 6 Penggunaan Motode Role Playing Lebih Baik Dari Konvensional

One-Sample Test
Test Value = 75

T Df
Sig. (2-
tailed)

Mean Difference

95% Confidence
Interval of the

Difference
Lower Upper

Hasil 6.904 20 .000 13.333 9.30 17.36

Berdasarkan tabel di atas lebih baik penggunaan metode role playing dari

pada penggunaan pada kelas kontrol dilihat dari  sig. 0,000 < 0,05 yang berarti

dapat diterima.

KESIMPULAN DAN SARAN

Penelitian dilakukan di MI Istiqomah Sako dengan variabel bebasnya yaitu

motode role playing dan variabel terikatnya yaitu hasil belajar siswa pada mata pelajaran

SKI di kelas VI. Penelitian ini dilakukan untuk melihat apakah terdapat pengaruh

penerapan metode role playing terhadap hasil belajar siswa pada materi Biografi Sunan

Kalijaga dan perannya dalam mengembangkan Islam di Indonesia, dengan menggunakan

metode role playing hasil belajar SKI siswa terdapat pengaruh yang signifikan dimana

pada hasil uji-t dengan bantuan SPSS nilai sig (2-tailed) 0,00 < 0,05. Bahwa dengan

menggunakan metode role playing terdapat pengaruh yang signifikan terhadap hasil

belajar SKI di kelas VI MI Istiqomah Sako pada materi Sunan Kalijaga.

Penggunaan metode role playing terdapat perbedaan hasil belajar dengan

penggunaan metode konvensional, terlihat bahwa rata-rata hasil tes belajar SKI kelas

eksperimen yaitu 88,333 sedangkan rata-rata nilai tes kelas control yaitu 62,6119.

Berdasarkan rata-rata nilai tes kelas eksperimen lebih tinggi dibandingkan dengan rata-

rata kelas control.
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Berdasarkan penelitian yang telah dilakukan hasil nilai tes kelas eksperimen yang

menggunakan metode role playing lebih baik dari pada hasil nilai tes kelas kontrol dengan

pembelajaran konvensional. Hal ini menunjukkan pembelajaran menggunakan metode

role playing dapat meningkatkan hasil belajar siswa.

Hal ini sejalan dengan yang dikemukakan oleh Hidayati role playing merupakan

suatu metode pembelajran yang mengajak siswa untuk terlibat langsung dalam

pembelajaran yaitu memerankan tokoh serta menghayati suatu kejadian atau hal yang

sebenarnya serta belajar mengamat dan mengomentari pemegang peran. Selain itu

pemeblajaran dengan metode bermain peran lebih menyenangkan sebuah pembelajaran

yang menyenangkan siswa akan lebih memperhatikan dan memahami pembelajaran

sehingga akan mempengaruh terhadap nilai siswa serta dapat meningkatkan hasil belajar

SKI siswa.
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