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Abstract. The purpose of this research is to determine the effect of Lectora Inspire-based learning media on 

student learning outcomes in Mathematics for 2nd grade students at SD Negeri 101788 Marindal I during the 

2024/2025 academic year. This research adopts an experimental study with the True Experimental Design using 

a Pretest-Posttest Control Group Design. The population consists of all 2nd grade students at SD Negeri 101788 

Marindal I, while the sample consisted of Class II A as the experimental group and Class II B as the control 

group. The research instruments were tested through validity testing, reliability testing, item discrimination 

analysis, and item difficulty analysis. Data analysis techniques used in this research is the normality test, 

homogeneity test, and hypothesis testing. The results of the hypothesis test on the pretest and posttest of the 

experimental class showed that tcount > ttable  is 41,223 > 1,713. While the results of the hypothesis test on the 

pretest and posttest in the control class showed that tcount >  ttable is 12,901 > 1,724. These results indicate that Ha 

is accepted, meaning there is a significant effect of Lectora Inspire-based learning media on student learning 

outcomes Mathematics for 2nd grade at SD Negeri 101788 Marindal I during the 2024/2025 academic year. 
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Abstrak. Tujuan dari penelitian ini adalah untuk mengetahui pengaruh media pembelajaran berbasis Lectora 

Inspire terhadap hasil belajar siswa pada mata pelajaran Matematika kelas II di SD Negeri 101788 Marindal I 

Tahun Ajaran 2024/2025. Penelitian ini menggunakan penelitian eksperimen menggunakan desain True 

Experimental Design dalam bentuk Pretest-Posttest Control Group Design. Populasi dalam penelitian ini adalah 

seluruh siswa kelas II SD Negeri 101788 Marindal I, dengan sampel kelas II A sebagai kelas eksperimen dan 

kelas II B sebagai kelas kontrol. Uji instrumen yang digunakan meliputi uji validitas, reliabilitas, daya pembeda, 

dan tingkat kesukaran butir soal. Teknik analisis data yang digunakan dalam penelitian ini adalah uji normalitas, 

uji homogenitas, dan uji hipotesis. Hasil penelitian menunjukkan bahwa pada hasil uji hipotesis pada pretest dan 

posttest kelas eksperimen menunjukkan bahwa thitung > ttabel yaitu 41,223 > 1,713. Sedangkan hasil uji hipotesis 

pada pretest posttest pada kelas kontrol menunjukkan bahwa thitung >  ttabel yaitu 12,901 > 1,724. Hasil tersebut 

menunjukkan bahwa Ha diterima, artinya terdapat pengaruh signifikan penggunaan media pembelajaran berbasis 

Lectora Inspire terhadap hasil belajar siswa pada pelajaran Matematika kelas II SD Negeri 101788 Marindal I 

T.A. 2024/2025. 
 

Kata Kunci: Media Pembelajaran, Lectora Inspire, Hasil Belajar Siswa, Pelajaran Matematika, Sekolah Dasar 

 

1. PENDAHULUAN 

Media pembelajaran adalah alat bantu jalannya kegiatan belajar mengajar. Media 

pembelajaran bisa berwujud alat, bahan, ataupun teknologi yang dipakai pada proses 

penyampaian materi pembelajaran bagi siswa. Dampak positif dan manfaat dari media 

pembelajaran bisa mempengaruhi proses pembelajaran siswa. Dengan ini media pembelajaran 

dapat meningkatkan kualitas belajar siswa yang akan memiliki pengaruh pada meningkatnya 

hasil belajar peserta didik (Lumban Gaol dan Darmana, 2022, h. 39). Dalam hal ini, guru 

dituntut untuk dapat mengaplikasikan teknologi informasi dan komunikasi pada kegiatan 

pembelajaran.  

https://doi.org/10.59059/perspektif.v3i3.2642
https://doi.org/10.59059/perspektif.v3i3.2642
https://journal.staiypiqbaubau.ac.id/index.php/Perspektif
mailto:yulandafathiras@gmail.com1


 
 

Pengaruh Media Pembelajaran Berbasis Lectora Inspire terhadap Hasil Belajar Siswa pada Pelajaran 
Matematika Kelas II SD Negeri 101788 Marindal I T.A. 2024/2025 

 

120      PERSPEKTIF - VOLUME 3, NOMOR 3, SEPTEMBER 2025 
 

 

Menurut Slameto (2015, h. 2) bahwa belajar ialah perubahan perilaku yang dialami oleh 

seseorang secara sengaja dimana perubahan tersebut diperoleh melalui interaksi dari 

pengalaman terhadap lingkungan. Perubahan perilaku yang dimaksudkan dapat berupa 

perubahan dalam spiritual, sosial, pengetahuan, dan keterampilan. Perubahan dalam aspek 

spiritual, sosial, kognitif, dan keterampilan yang dialami oleh seseorang dapat terlihat dalam 

hasil belajar yang didapatkan setelah melakukan kegiatan pembelajaran.  

Hasil belajar ialah akhir atau hasil dari aktivitas setelah melalui proses belajar. Hasil belajar 

siswa di dalam lingkungan sekolah dapat menjadi tolak ukur keberhasilan belajar. Hasil yang 

baik dapat diperoleh jika prosesnya dilakukan dengan baik. Indikator dari hasil belajar dapat 

meliputi aspek kognitif yang berhubungan dengan tingkat kepandaian siswa, aspek afektif yang 

berhubungan dengan sikap yang ditunjukkan oleh siswa, aspek keterampilan berhubungan 

dengan kemampuan siswa menerapkan pengetahuan yang diterima. 

Matematika merupakan ilmu yang diajarkan pada  jenjang pendidikan dasar, sekolah 

menengah pertama, dan sekolah menengah atas. Menurut Dahlia, Pranata & Suryana (dalam 

Andani dkk, 2021, h. 405) yaitu menciptakan keterampilan berpikir yang logis, kritis, serta 

analitis seorang siswa juga dibutuhkan peran Matematika di dalamnya. Selain itu, dalam 

kehidupan terdapat banyak hal yang diselesaikan dengan Matematika. 

Dalam proses pelaksanaan pembelajaran, seorang guru atau disebut juga sebagai mediator 

haruslah memiliki pemahaman tentang media pembelajaran. Media pembelajaran memiliki 

peranan pada perkembangan belajar siswa. Guru sekurang-kurangnya dapat mengunakan alat 

atau media yang digunakan dalam pembelajaran meskipun sederhana. Dengan demikian 

tercapailah tujuan pembelajaran apabila media digunakan seoptimal mungkin.  

Berdasarkan wawancara dengan guru kelas II SD Negeri 101788 Marindal I bahwa dalam 

proses belajar mengajar guru menggunakan sumber belajar yaitu berupa buku guru yang 

dikhususkan kepada guru dan buku siswa yang dimiliki oleh setiap siswa. Diketahui bahwa 

guru jarang menggunakan media pembelajaran. Media pembelajaran yang biasa digunakan 

merupakan media konvensional seperti papan tulis untuk menjelaskan materi, buku sekolah, 

kerangka dalam bentuk bangun ruang. Guru tidak pernah menggunakan media pembelajaran 

interaktif dalam bentuk aplikasi dalam proses belajar mengajar. Berdasarkan penjelasan guru 

tersebut bahwa guru jarang menggunakan media dalam pembelajaran dan tidak pernah 

menggunakan media interaktif dalam bentuk aplikasi karena kurangnya kemampuan untuk 

membuat media dan kemudian dikarenakan faktor umur yang berdampak pada 

ketidakmungkinan untuk belajar kembali. Respon yang diberikan siswa saat menggunakan 

media pembelajaran konvensional seperti yang digunakan guru dalam proses pembelajaran 
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yaitu hanya sebagian kecil yang aktif dalam proses pembelajaran. Guru memiliki kendala 

dalam pembuatan dan penggunaan media yaitu kurangnya kemampuan untuk membuat media 

terutama di era teknologi seperti saat ini dan kendala umur yang mana membuat guru sulit 

untuk belajar kembali dan kemudian didorong dengan keadaan bahwa guru tersebut akan 

segera pensiun. Hal tersebut memberikan dampak pada hasil belajar siswa di kelas II A SD 

Negeri 101788 Marindal I. Hasil belajar siswa kelas II A dapat dilihat dalam tabel nilai harian 

berikut. 

Tabel 1. Nilai Ulangan Matematika Siswa Kelas II A 

 

Berdasarkan tabel di atas, sebanyak 70,83% dari seluruh jumlah siswa dikategorikan belum 

tuntas karena belum mencapai nilai KKM yang telah ditentukan dengan jumlah siswa sebanyak 

17 siswa. Sebanyak 29,17% dari seluruh jumlah siswa telah mencapai nilai KKM maka 

dikategorikan tuntas berjumlah 7 siswa. 

Penggunaan media pembelajaran yang dapat disarankan oleh peneliti adalah media 

pembelajaran berbasis Lectora Inspire terkhusus pada mata pelajaran Matematika. Lectora 

Inspire adalah software yang dapat digunakan untuk menciptakan media interaktif. Menurut 

Nurbati (dalam Sari, dkk, 2021, h. 595) bahwa Lectora Inspire ialah software yang 

dikembangkan oleh Trivantis Corporation Australia.  Lectora Inspire dapat memudahkan guru 

dalam pembelajaran. Lectora Inspire memungkinkan pengguna untuk membuat sebuah 

navigasi maupun animasi. Melalui media Lectora Inspire ini guru dapat membuat materi 

pembelajaran dan juga soal di dalamnya terkat materi yang sedang dibahas. Menurut Astutik 

&  Rusimamto (dalam Nursidik dkk., 2018, h. 238) bahwa dalam proses pembelajaran, Lectora 

Inspire efektif digunakan sebagai media guna meningkatkan kualitas belajar siswa.  Salah satu 

penelitian berkaitan dengan Lectora Inspire diantaranya adalah penelitian Orenta Ayu Retnani 

pada tahun 2019. Tujuan dari penelitian tersebut yakni mengetahui pengaruh Lectora Inspire 

terhadap hasil belajar. Hasil dari penelitian tersebut ialah media Lectora Inspire mempengaruhi 

hasil belajar. Terdapat peningkatan pada nilai sebelum dan setelah  digunakannya media 

pembelajaran Lectora Inspire. 
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Berdasarkan latar belakang di atas, maka penulis berkeinginan melakukan penelitian 

dengan judul “Pengaruh Media Pembelajaran Berbasis Lectora Inspire Terhadap Hasil Belajar 

Siswa Pada Pelajaran Matematika Kelas II SD Negeri 101788 Marindal I T.A. 2024/2025”. 

 

2. METODE PENELITIAN 

Berdasarkan permasalahan yang ditemukan peneliti maka digunakan jenis penelitian 

eksperimen. Peneliti menggunakan desain True Experimental Design dengan bentuk Pretest-

Posttest Control Group Design. Penelitian dilakukan di lokasi SDN 101788 Marindal I yang 

beralamat di Jl. PTPN II Pasar VII Marindal I, Harjosari II, Kecamatan Medan Amplas, 

Kabupaten Deli Serdang, Provinsi Sumatera Utara. Populasi yang digunakan dalam penelitian 

ini adalah seluruh siswa kelas II SD Negeri 101788 Marindal I yakni kelas II A dan II B 

berjumlah 45 siswa. Adapun sampel dari penelitian ini yaitu kelas II A dan II B dengan jumlah 

45 orang siswa. Variabel bebas dalam penelitian ini adalah media pembelajaran berbasis 

Lectora Inspire yang selanjutnya dinamakan variabel (X) dan variabel terikat dalam penelitian 

adalah hasil belajar pada pelajaran Matematika yang selanjutnya dinamakan variabel (Y). 

Teknik pengumpulan data penelitian ini menggunakan tes, wawancara dan dokumentasi. 

Teknik analasis data penelitian ini menguji uji normalitas, uji homogenitas, dan uji hipotesis. 

 

3. HASIL DAN PEMBAHASAN 

Hasil Belajar Kognitif 

Pengukuran penguasaan kognitif siswa diukur hasil pretest dan posttest yang diberikan 

peneliti. Pretest-posttest tersebut berupa soal pilihan berganda berjumlah 20 soal. Baik pada 

kelas eksperimen maupun kelas kontrol diberikan pretest agar peneliti dapat melihat 

kompetensi awal siswa sebagai subjek penelitian. Diberikannya posttest pada kedua kelompok 

tersebut agar peneliti dapat melihat hasil setelah diberikan perlakuan dengan mengaplikasikan 

Lectora Inspire kepada kelompok eksperimen serta hasil pengaplikasian media konvensional 

kepada kelompok kontrol.  

Berdasarkan pembahasan diatas, menunjukkan data pretest siswa kelas eksperimen pada 

materi pecahan sangat rendah. Hal tersebut dapat terlihat pada tabel yang menunjukkan bahwa 

seluruh siswa pada kelas eksperimen mendapatkan hasil yang tidak tuntas. Sehingga 

berdasarkan data pretest di atas disimpulkan 100% siswa tidak mencapai ketuntasan nilai atau 

masuk ke dalam kategori kurang.  
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Gambar 1. Diagram Pretest Kelas Eksperimen 

Berdasarkan diagram hasil pretest siswa pada kelas eksperimen di atas dapat 

disimpulkan bahwa siswa belum mampu mengerjakan soal pretest dengan baik sehingga hal 

tersebut berdampak pada hasil belajar yang diperoleh siswa.  

Hasil yang diperoleh setelah diaplikasikannya Lectora Inspire pada kelas eksperimen 

dapat dilihat pada data posttest kelas eksperimen. Hasil posttest kelas eksperimen menunjukkan 

bahwa siswa yang mendaparkan nilai sangat baik sebanyak 8 siswa atau jika dikonversikan ke 

dalam bentuk persentase adalah 33,33%. Siswa yang mendapat nilai baik yakni berjumlah 14 

siswa atau jika dikonversikan ke dalam bentuk persentase adalah 58,34%. Siswa yang 

mendapat nilai cukup yakni berjumlah 2 siswa atau jika dikonversikan ke dalam persentase 

adalah 8,33%. 

 

Gambar 2. Diagram Posttest Kelas Eksperimen 

Berdasarkan diagram hasil posttestt siswa pada kelas eksperimen di atas dapat 

disimpulkan bahwa siswa sudah mampu mengerjakan soal posttest dengan baik sehingga hal 

tersebut berdampak positif pada hasil belajar yang meningkat yang diperoleh siswa.  

Pemberian pretest dan postttest juga diberikan kepada kelompok kontrol. Data hasil 

pretest-posttest oleh kelompok kontrol sebagai berikut. 

Hasil pretest siswa kelas kontrol sebelum diberikan perlakuan pada materi pecahan 

sangat rendah. Hasil pretest kelas kontrol menunjukkan banyaknya siswa yang termasuk dalam 

kategori kurang yakni 18 siswa, sedangkan banyaknya siswa yang termasuk dalam kategori 

cukup yakni 3 siswa. Dari data tersebut diketahui bahwa rendahnya penguasaan siswa terhadap 
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materi tersebut. 

 

Gambar 3. Diagram Pretest Kelas Kontrol  

 Berdasarkan diagram hasil pretest pada kelas kontrol di atas dapat disimpulkan bahwa 

sebanyak 14,3% dari jumlah siswa siswa dikategorikan cukup. Sebanyak 85,7% dari jumlah 

siswa dikategorikan kurang. Persentase tersebut menunjukkan siswa masih belum mampu 

mengerjakan soal pretest dengan baik.  

 Setelah diperolehnya hasil pretest pada kelas kontrol, maka peneliti melakukan 

pengajaran dengan media konvensional seperti media origami. Setelah dilakukan pengajaran, 

agar peneliti dapat kemampuan akhir siswa maka diberikanlah posttest. Data hasil posttest yang 

dilakukan di kelas kontrol diuraikan sebagai berikut.  

 

Gambar 4 

Berdasarkan diagram hasil posttest siswa kelas kontrol di atas dapat disimpulkan bahwa 

sebanyak 28,6% siswa termasuk ke dalam kategori sangat baik, sebanyak 38,1 % termasuk ke 

dalam kategori baik, sebanyak 19% termasuk ke dalam kategori cukup, sebanyak 14,3% 

termasuk ke dalam kategori kurang. Berdasarkan persentase tersebut menunjukkan bahwa 

siswa sudah mampu mengerjakan soal posttest dengan baik sehingga hal tersebut berdampak 

pada hasil belajar yang meningkat yang diperoleh siswa 

Uji Analisis data 

1) Uji Normalitas 

Uji normalitas dilakukan untuk mengetahui data berdistribusi normal atau tidak. Pada 

penelitian ini uji normalitas yang digunakan adalah uji normalitas Saphiro-Wilk berbantuan 
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SPSS 26. Berikut data hasil uji normalitas pretest posttest kelas eskperimen dan kelas kontrol 

dalam penelitian. 

Tabel 2. Hasil Uji Normalitas Pretest Posttest Kelas Ekperimen dan Kelas Kontrol 

 

Berdasarkan tabel di atas, diperoleh hasil signifikansi pada pretest kelas eksperimen 

sebesar 0,553 dan posttest kelas eksperimen sebesar 0,080. Berpedoman pada kriteria 

pengambilan keputusan dalam uji normalitas dimana apabila nilai signifikansi > 0,05 maka 

data tersebut berdistribusi normal. Tabel di atas menunjukkan bahwa data pretest kelas 

eksperimen 0,553 > 0,05 dan data posttest kelas eksperimen 0,080 > 0,05. Hasil signifikansi 

pretest kelas kontrol sebesar 0,206 dan posttest sebesar 0,069. Data tersebut dapat disimpulkan 

berdistribusi normal berdasarkan kriteria pengambilan keputusan dalam uji normalitas. Tabel 

di atas menunjukkan bahwa data pretest kelas kontrol 0,206 > 0,05 dan posttest kelas kontrol 

0,069 > 0,05. 

Berdasarkan data yang diperoleh di atas maka dapat disimpulkan bahwa data pretest 

dan posttest pada kelas eksperimen dan kelas kontrol berdistribusi normal. 

2) Uji Homogenitas  

Uji homogenitas yang dilakukan guna mengetahui sampel yang digunakan mempunyai 

variansi yang homogen atau tidak. Uji homogenitas yang digunakan dalam penelitian ini adalah 

uji homogenitas Levene dengan berbantuan SPSS 26. Berikut data hasil uji homogenitas pretest 

posttest kelas eksperimen dan kelas kontrol dalam penelitian. 

Tabel 3. Uji Homogenitas Pretest Posttest  Kelas Eksperimen dan Kelas Kontrol 

 

Berdasarkan tabel di atas, diperoleh nilai signifikansi pada uji homogenitas sebesar 0,069. 

Berdasarkan kriteria pengambilan keputusan uji homogenitas apabila nilai signifikansi > 0,05 
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menunjukkan kelompok data berasal dari populasi yang memiliki varians yang sama 

(homogen). Nilai signifikansi uji homogenitas pada kelas eksperimen dan kelas kontrol 

menunjukkan 0,069 > 0,05. Maka dapat disimpulkan bahwa kelompok data kelas eskperimen 

dan kelas kontrol homogen. 

3) Uji Hipotesis  

Uji hipotesis yang digunakan dalam penelitian ini adalah uji Paired Sample T-test dimana 

dalam uji ini membandingkan nilai thitung pada kelas eksperimen dan kelas kontrol dengan ttabel. 

Berikut hasil uji hipotesis dalam penelitian ini. 

Tabel 4. Uji Hipotesis Pretest Posttest Kelas Ekperimen dan Kelas Kontrol 

 

Berdasarkan tabel di atas, dapat diketahui bahwa hasil uji hipotesis pada pretest-posttest 

kelas eksperimen adalah sebesar 41,223 dengan df = 23. Taraf signifikansi yang digunakan 

adalah sebesar 5%, maka ttabel pada kelas eksperimen adalah 1,713. Hasil uji hipotesis pada 

pretest-posttest pada kelas eksperimen yang menunjukkan bahwa thitung > ttabel yaitu 41,223 > 

1,713. Sedangkan hasil uji hipotesis pada pretest-posttest kelas kontrol adalah sebesar 12,901 

dengan df = 20. Taraf signifikansi yang digunakan adalah sebesar 5%, maka ttabel pada kelas 

kontrol adalah 1,724. Hasil uji hipotesis pada pretest-posttest pada kelas kontrol yang tertera 

pada tabel di atas menunjukkan bahwa thitung >  ttabel yaitu 12,901 > 1,724. 

Berdasarkan hasil uji hipotesis Paired Sample T-test menunjukkan bahwa thitung > ttabel. 

Berpedoman pada kriteria pengambilan keputusan pada uji hipotesis apabila nilai thitung ≥ ttabel 

maka 𝐻𝑜 ditolak Ha diterima. Maka dapat disimpulkan bahwa terdapat pengaruh pada 

penggunaan media pembelajaran berbasis Lectora Inspire terhadap hasil belajar siswa pada 

pelajaran Matematika kelas II SD Negeri 101788 Marindal I T.A. 2024/2025 

PEMBAHASAN 

Penelitian ini merupakan penelitian kuantitatif dengan jenis penelitian eksperimental. 

Desain penelitian eksperimental yang digunakan dalam penelitian ini adalah pretest-posttest 

control group design dimana dalam penelitian ini terdapat kelompok ekperimen dan kelompok 

kontrol. Kedua kelompok ini diberikan pretest untuk mengetahui keadaan awal siswa. Kedua 
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kelompok ini juga diberikan postttest untuk mengetahui pengaruh perlakuan yang diberikan. 

Penelitian ini dilakukan di SD Negeri 101788 Marindal I yang beralamat di  Jl. PTPN II 

Pasar VII Marindal I, Harjosari II, Kecamatan Medan Amplas, Kabupaten Deli Serdang, 

Provinsi Sumatera Utara. Penelitian ini dilakukan bertujuan untuk mengetahui pengaruh media 

pembelajaran berbasis Lectora Inspire terhadap hasil belajar siswa pada pelajaran Matematika 

kelas II SD Negeri 101788 Marindal I T.A. 2024/2025. Subjek penelitian yang digunakan 

dalam penelitian ini adalah kelas IIA dan kelas IIB dimana kelas IIA sebagai kelas eksperimen 

dan kelas IIB sebagai kelas kontrol. Pembelajaran yang digunakan dalam penelitian ini bertema 

pecahan pada pelajaran Matematika.  

Sebelum penelitian ini dilaksanakan, peneliti terlebih dahulu melakukan uji validitas 

dengan mengujikan soal pilihan berganda kepada siswa kelas IIIA sebanyak 30 soal dengan 

jumlah responden sebanyak 30 siswa. Dari uji validasi soal yang dilakukan diperoleh dimana 

dari 30 soal yang diujikan terdapat 20 soal yang masuk ke dalam kategori valid dan 10 soal 

masuk ke dalam kategori tidak valid. Selanjutnya dilakukan uji reliabilitas terhadap soal 

tersebut. Berdasarkan uji reliabilitas, soal-soal tersebut dinyatakan reliabel untuk digunakan 

dalam penelitan. Uji reliabilitas yang digunakan adalah KR-20. Berdasarkan uji reliabilitas 

diperoleh hasil sebesar 0,831 dimana hasil ini > dari 0,05. Maka dapat disimpulkan bahwa soal-

soal tersebut reliabel.  

Selanjutnya dilakukan uji tingkat kesukaran soal. Berdasarkan hasil uji daya pembeda soal 

diperoleh 5 buah soal termasuk ke dalam kategori baik, 13 buah soal termasuk ke dalam 

kategori cukup, dan 2 buah soal termasuk ke dalam kategori jelek. Selanjutnya dilakukan uji 

tingkat kesukaran tes. Berdasarkan hasil uji tingkat kesukaran tes diperoleh 1 buah soal 

termasuk ke dalam kategori sukar, 15 buah soal termasuk ke dalam kategori sedang, dan 4 buah 

soal termasuk ke dalam kategori mudah. 

Pelaksanaan pembelajaran dalam penelitian ini diawali dengan pemberian pretest kepada 

kelompok eksperimen dan kelompok kontrol. Pemberian pretest pada kelompok eksperimen 

dan kelompok kontrol dilakukan untuk mengetahui keadaan awal siswa. Proses pembelajaran 

pada kelompok eksperimen dilakukan dengan memberikan perlakuan yaitu menggunakan 

media pembelajaran berbasis Lectora Inspire. Pada kelompok kontrol menggunakan media 

konvensional. Pembelajaran dilakukan pada pelajaran Matematika dengan fokus utama pada 

materi pecahan. Setelah diberikan perlakuan, peneliti memberikan posttest kepada siswa 

kelompok eksperimen dan kelompok kontrol untuk mengetahui hasil yang diperoleh siswa 

setelah diberikan perlakuukan.  
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Hasil pretest dan posttest inilah yang digunakan sebagai dasar dalam analisa data yang 

digunakan peneliti pada penelitian ini. Langkah awal yang dilakukan peneliti sebelum 

dilakukannya uji hipotesis adalah uji normalitas. Hasil uji normalitas menunjukkan data pretest 

kelas eksperimen 0,553 > 0,05 dan data posttest kelas eksperimen 0,080 > 0,05. Hasil 

signifikansi pretest kelas kontrol sebesar 0,206 dan posttest sebesar 0,069. Data tersebut dapat 

disimpulkan berdistribusi normal berdasarkan kriteria pengambilan keputusan dalam uji 

normalitas. Selanjutnya dilakukan uji homogenitas. Berdasarkan uji homogenitas yang 

dilakukan oleh peneliti diperoleh bahwa nilai signifikansi uji homogenitas pada kelas 

eksperimen dan kelas kontrol menunjukkan 0,069 > 0,05. Maka dapat disimpulkan bahwa 

kelompok data kelas eskperimen dan kelas kontrol memiliki varians yang sama (homogen).  

Selanjutnya dilakukan uji hipotesis yang bertujuan untuk melihat apakah terdapat pengaruh 

media pembelajaran Lectora Inspire terhadap hasil belajar siswa pada pelajaran matematika 

kelas II SD Negeri 101788 Marindal I T.A. 2024/2025. Uji hipotesis yang digunakan dalam 

penelitian ini adalah Paired Sample T-test dengan berbantuan SPSS 26. Berdasarkan uji 

hipotesis yang dilakukan peneliti diperoleh bahwa hasil uji hipotesis pada pretest posttest pada 

kelas eksperimen menunjukkan thitung > ttabel yaitu 41,223 > 1,713. Sedangkan hasil uji hipotesis 

pada pretest posttest pada kelas kontrol menunjukkan bahwa thitung >  ttabel yaitu 12,901 > 1,724. 

Sesuai dengan kriteria pengambilan keputusan pada uji hipotesis apabila nilai thitung ≥ ttabel maka 

𝐻𝑜 ditolak Ha diterima. 

Maka dapat disimpulkan bahwa terdapat pengaruh pada penggunaan media pembelajaran 

berbasis Lectora Inspire terhadap hasil belajar siswa pada pelajaran Matematika kelas II SD 

Negeri 101788 Marindal I T.A. 2024/2025 

 

4. KESIMPULAN 

Berdasarkan pembahasan hasil penelitian dan pembahasan disimpulkan bahwa hasil uji 

hipotesis pada pretest posttest pada kelas eksperimen menunjukkan bahwa thitung > ttabel yaitu 

41,223 > 1,713. Sedangkan hasil uji hipotesis pada pretest posttest pada kelas kontrol 

menunjukkan bahwa thitung >  ttabel yaitu 12,901 > 1,724. Hasil tersebut menunjukkan bahwa Ha 

diterima, artinya terdapat pengaruh signifikan penggunaan media pembelajaran berbasis 

Lectora Inspire terhadap hasil belajar siswa pada pelajaran Matematika kelas II SD Negeri 

101788 Marindal I T.A. 2024/2025. Maka dapat disimpulkan bahwa media pembelajaran 

berbasis Lectora Inspire memberikan pengaruh signifikan terhadap hasil belajar siswa 

berdasarkan hasil pretest-posttest dan hasil analisis data yang dilakukan 
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